DESARROLLAR COMPETENCIAS
DEL SIGLO XXI A TRAVES
DE JUEGOS DIGITALES

Centros educativos de todo el mundo estan implementando gamificacion
para ayudar al alumnado a desarrollar las habilidades y competencias
necesarias para tener éxito en la vida.

Gam:i-fi-ca-tion: (n)
La aplicacion de elementos ludicos en el aprendizaje.
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de los docentes' de los padres?

Coinciden

Los juegos ayudan al alumnado a adquirir competencias

Los juegos mejoran el rendimiento del alumnado

han ratificado que en entornos
5 7 juegos digitales el
alumnado mejora significativamente

estudios los resultados que en entornos

Siglo XXI — impacto en las 4 C’s
—

Juegos usados en educacion

BARRERAS COMUNES A LA GAMIFICACION

¢En el centro educativo, cuales son los principales factores que
impiden al personal docente usar juegos digitales en el aula??
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4 CONSEJOS PARA IMPLEMENTAR
GAMIFICACION EN EL AULA:
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